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A equipe continuou com a linguagem em Pybricks, aprimorando o controle e o
desempenho do robô. Esse tipo de arquitetura trouxe maior fluidez, precisão e
organização, tornando o código mais eficiente e adequado às exigências do desafio
prático.

Para manter nossa programação organizada, implementamos a metodologia de
Programação Orientada a Objetos (POO). Essa abordagem nos ajudou a tornar o
código mais limpo, estruturado e fácil de compreender por todos os membros da
equipe. Além disso, facilitou a integração entre as áreas.
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